REGULAMIN
HALOWEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ CHEOPCOW SZKOL
PONADGIMNAZJALNYCH

ORGANIZATOR : Zespot Szkot Ponadgimnazjalnych w Jezioranach,
Osrodek Sportu i Rekreacji w Jezioranach

Patronat. Burmistrz Jezioran

Sponsorzy i partnerzy

® Urzad Miasta Jeziorany

* Starostwo Powiatowe w Olsztynie

" Sylwester Kotecki, wiasciciel firmy ,Marcel” w Jezioranach

CEL TURNIEJU : Popularyzacja pilki noznej wéréd milodziezy, propagowanie zdrowego
stylu zycia, forma aktywnego spedzania czasu wolnego, ksztaltowanie zasad rywalizaciji
sportowej w duch fair play.

NAGRODY : Puchary i dyplomy dla zwyciezcéw turnieju za miejsca [ — III
dla pozostatych zespotéw dyplomy
Puchary dla najlepszego bramkarza, strzelca bramek, mvp turnieju

UCZESTNICY: Szkoly ponadgimnazjalne powiatu olsztynskiego.

OBSADA SEDZIOWSKA : sedziowie z terenu gminy,

UBEZPIECZENIE : Uczniowie zgloszeni do turnieju winni by¢ ubezpieczeni przez szkoty

Obowigzek dopilnowania w/w spraw spoczywa na opiekunach druzyn.

SPRAWY ORGANIZACYINE : Do 20 lutego 2017 r. zgloszenie druzyn, zbiérka druzyn
w dniu turnieju 30 minut przed pierwszym meczem celem wypelnienia kart. Turniej odbedzie
si¢ w dniu 23 lutego /czwartek/ 2017 1. rozpoczecie o godz. 9.00.

Organizator turnieju, Wiestaw Czerniakowski 502 035 298.

REGULAMIN I ZASADY GRY W TURNIEJU

1. Zawody rozgrywane sa zgodnie z ustaleniami organizatorow.

2. W turnieju uczestnicza uczniowie danej szkoly.

3. Losowanie druzyn i kolejnos¢ rozgrywania meczéw w turnieju dokonujg organizatorzy turnieju.

4. Odprawa techniczna poszczeg6lnych druzyn odbedzie sie 30 minut przed rozpoczeciem
pierwszego meczu.

5. Kazda druzyna moze zglosié¢ 10 zawodnikéw

6. Kazdy mecz trwa 2x10 minut.

7. Zesp6t tworzy 5 — zawodnikéw : czterech w polu i bramkarz / stroj bramkarza musi sie



r6zni¢ kolorem od ubioru innych zawodnikéw i sedziego /
- aby rozpocza¢ i kontynuowaé gre, druzyna musi mieé na polu gry min. 3-ch zawodnikéw.
8. Ilos¢ zmian dowolna.
- warunek — najpierw zejscie zawodnika z pola gry, a nastepnie wej$cie zmiennika
- zmiany odbywajq si¢ we wlasnej strefie zmian, o zmianie nie potrzeba informowa¢ sedziego.
- na boisku nie moze znajdowac¢ si¢ wigcej niz pigciu zawodnikéw danej druzyny / w przypadku ztamania tego
przepisu sedzia ma obowiazek wykluczy¢ na okres 1 minuty zawodnika zespotu, ktory dopuscit sie
przewinienia oraz ukara¢ zesp6t rzutem wolnym posrednim z miejsca, w ktorym znajdowata sie pitka
W momencie przerwania gry.
9. Faza grupowa turnieju rozgrywek druzyny beda podzielone na dwie grupy po trzy zespoly.
10. W czasie gry obowiazuja przepisy gry w pitke nozna, z tym, ze:
a) przy stalych fragmentach gry, odleglo$¢ przeciwnika od pitki winna wynosi¢, przynajmniej 3 metry.
b) po uderzeniu pitki od sufitu , konstrukcji , o$wietlenia, itp. pitka bedzie wprowadzana
do gry z autu przeciwko druzynie ktéra dopuscita sie przewinienia.
c) zazagranie wslizgiem sedzia dyktuje rzut wolny bezposredni, ewentualnie rzut karny
w przypadku przewinienia w polu bramkowym / z wyjatkiem bramkarza w polu
karnym /
d) wrzuty wykonuje sie noga z linii bocznej
11. Gra bramkarza:
a) bramkarz gra rgkami tylko we wlasnym polu bramkowym, bedacym jednoczesnie
polem karnym.
b) bramkarz wprowadza pitke do gry z pola bramkowego tylko reka / po wyjsciu pitki
poza linie koricowa. /
¢) bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swojej druzyny /wyjatek zagrania glowa /
moze zagrac tylko noga — za przekroczenie tego przepisu sedzia dyktuje rzut wolny
posredni z odleglosci 6 metréw.
12. Zawodnik moze by¢ ukarany za przewinienie dokonane w czasie gry — wykluczeniem
z gry na okres 1- 2 minuty w zaleznosci od decyzji sedziego.
Strata bramki przez druzyne grajaca w ostabieniu powoduje anulowanie kary
i uzupetnienie sktadu (nie dotyczy czerwonej kartki).
Zawodnik ukarany czerwong kartka jest wykluczony z gry w danym meczu +1 nastepny
mecz w turnieju, a jego druzyna gra w oslabieniu przez okres 3-ch minut. Po tym czasie
do gry moze wej$¢ inny zawodnik.
Na wniosek sedziego w stosunku do ukaranego czerwona kartka zawodnika organizatorzy
turnieju moga wykluczy¢ calkowicie zawodnika z turnieju .
13. Druzyna wymieniona na pierwszym miejscu w turnieju rozgrywek peni role gospodarza
meczu / zmienia stroje sportowe /
14. Opiekunowie druzyn proszeni sa do czytelnego wypekienia sprawozdan sedziowskich
przestrzegajac zgodnosci numeréw zawodnikow .
15. Zawodnicy przez caly czas trwania Turnieju musza wystepowac ze stalymi numerami
na koszulkach.
16. Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 2 punkty, za remis 1, za porazke 0 punktow.
17. Kolejnos¢ w tabeli ustala sie wg liczby zdobytych punktow.
18. W przypadku uzyskania jednakowej liczby punktow przez dwie lub wiecej druzyn ,
o miejscu w tabeli decyduja kolejno:
a) wyniki bezposrednich spotkan miedzy tymi druzynami
b) lepsza réznica bramek z tych spotkan
c) wigksza ilos¢ strzelonych bramek w tych spotkaniach
d) lepszy stosunek bramek z tych spotkan
e) lepsza réznica bramek , wigksza ilos¢ strzelonych bramek, lepszy stosunek bramek
w calych rozgrywkach .
f) rzuty karne - w serii 3, a nastepnie do rozstrzygniecia
19. Druzyna, ktéra zajmie 1 miejsce w grupie I zagra o finat z druga druzyna grupy II
a | druzyna grupy II z druga druzyna grupy L.
Przegrane druzyny graja o trzecie miejsce.
Zwycigscy o miejsce pierwsze i drugie.
21. Druzyny, ktére zajma 3 miejsca w grupie graja o piate miejsce w turnieju. Mecz o 5 miejsce odbedzie si¢
po zakoriczeniu meczéw polfinalowych.
22. Mecz druzyn o pierwsze miejsce w turnieju odbedzie sig jako ostatni.
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POSTANOWIENIA KONCOWE

Opiekunowie druzyn ponosza odpowiedzialno$¢ za zachowanie swoich zawodnikéw w trakcie turnieju
/ w przypadku uszkodzen — druzyny zostana obciazone kosztami naprawy /

Za niewlaéciwe zachowanie zawodnikéw, opiekunéw druzyn, opiekunéw, powodujacych przerwanie
meczu dana druzyna moze by¢ wykluczona z dalszych rozgrywek — decyzj¢ podejmuja organizatorzy
turnieju.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy wartosciowe i osobiste uczestnikoéw turnieju.
Szkoly zobowiazane sa do ubezpieczenia uczniéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za wypadki i ich nastgpstwa zaistniale w trakcje trwania
turnieju oraz w drodze na i z turnieju.



